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Was ist DBus?

I DBus - Desktop Message Bus

I Kommunikation von Desktop Komponenten

I Web-Browser: Klick auf EMail-URI ⇒ MUA öffnet ”EMail
senden an...” Fenster.

I File-Manager: Doppelklick auf lalala.mp3 ⇒ Media Player
spielt lalala.mp3 ab.

I Interprozesskommunikationsframework

I sprachunabhängiges Objektmodell
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senden an...” Fenster.

I File-Manager: Doppelklick auf lalala.mp3 ⇒ Media Player
spielt lalala.mp3 ab.

I Interprozesskommunikationsframework

I sprachunabhängiges Objektmodell



Was ist DBus?

I DBus - Desktop Message Bus

I Kommunikation von Desktop Komponenten

I Web-Browser: Klick auf EMail-URI ⇒ MUA öffnet ”EMail
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Komponenten in Wort. . .

dbus-daemon implementiert Messagebus, Message-Routing,
Authentifikation

libdbus low-level Funktionalitäten (Socket, Marshalling, ...)

Sprachbindungen an C, C++, Python, Perl, ... (optional)
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Dispatcher

Socket Dispatcher Loop

Marshall: retval / exception

} catch (DBus::Error exception) { ...

retval = adapter−>method( params);

try {

Unmarshall: path, iface, method, params

OutputQ

InputQ
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DBus-Objektmodell/-Adressierung

I DBus-Daemon Instanz (System-/Sessionbus)

I Unique Connection Name (IP-Nummer)

I Well-Knowen Bus Name (DNS-Name)

I Mehrfachregistration von WKBN, Warteschlange

I Object Path (Datei-Pfad)

I Interface

I Member (Method, Property, Signal)

I Erklärung am Objekt. . .
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DBus-Werkzeuge

I DBus: dbus-monitor, dbus-send

I bustle, dbus-monitor in klickibunti (Profiling)

I qt: qdbusviewer

I d-feet

I Bindings. . .
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I Introspection.XML (Signaturen, Typen)

I Weiterleiten von Excetions

I Beispiele im README

I Effizienz: 20% schneller als handgestrickte IPC

I ENDE!
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