
Board Game Design – Vortrag über die 
Entwicklung des Verhandlungsspiel GoodCritters
bei Chaos inKL. e.V.              – Eintritt frei –
am Dienstag, dem 19. Februar 2019, um 19:00 Uhr, 
in den Vereinsräumen in der Rudolf-Breitscheid-
Straße 65 (Ecke Ziegelstraße) in Kaiserslautern.

 

Damit ein B
rettspiel a

m Markt bes
tehen kann 

und als mod
ern 

gilt, muss 
es gewisse 

Prinzipien 
erfüllen. I

n seinem Vo
rtrag 

erläutert d
er Spieleau

tor Fabian 
Zimmermann 

einige dies
er 

Prinzipien.
 Anhand sei

ner Verhand
lungsspiele

 "Tiefe Tas
chen" 

und "GoodCr
itters" wir

d er Design-Ents
cheidungenu

nd Gründe 

für Regelän
derungen er

läutern. 

Fabian ist 
Software-En

twickler un
d entwickel

t nebenberu
flich 

Brettspiele
. Sein erst

es Spiel "T
iefe Tasche

n" wurde 20
17 mit 

dem "Dice T
ower Seal o

f Excellenc
e" ausgezei

chnet.
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